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RESUMO: Esta pesquisa teve como objetivo analisar a utilizagdo de histérias em quadrinhos
associadas a tecnologias assistivas como estratégias pedagoégicas para o ensino de estudantes com
dislexia, buscando compreender de que forma essa integragcao pode favorecer o desenvolvimento de
habilidades de leitura, escrita e expresséo. O estudo foi desenvolvido a partir de um delineamento
qualitativo, estruturado como estudo de caso e relato de experiéncia, envolvendo um Unico
participante do Ensino Fundamental Il. O referencial teérico fundamentou-se nos conceitos de
multiletramentos, metodologias ativas e praticas inclusivas, contemplando ainda principios da
metodologia de Resposta a Intervengdo. A intervengdo ocorreu em etapas que incluiram
levantamento de conhecimentos prévios, atividades presenciais mediadas por metodologias
diversificadas, uso de recursos multimodais e integragdo de ferramentas digitais como softwares de
leitura em voz alta e reconhecimento de fala. As histérias em quadrinhos, tanto na leitura quanto na
produgéao, foram utilizadas como recurso mediador, explorando sua estrutura sequencial e elementos
visuais para apoiar a compreensao textual e a organizagdo narrativa. As tecnologias assistivas
possibilitaram que o estudante superasse barreiras relacionadas a decodificagdo e a escrita,
favorecendo a autonomia e a participagcao nas atividades. Os resultados evidenciaram avangos no
desempenho académico, na clareza e coeréncia da produgédo textual, bem como no engajamento e
na interagdo social. A experiéncia demonstrou que a combinagédo entre histérias em quadrinhos e
tecnologias assistivas € capaz de criar um ambiente de aprendizagem acessivel e funcional, que
respeita as especificidades do estudante e promove oportunidades de desenvolvimento integral. O
estudo aponta ainda que a eficacia dessa abordagem depende do planejamento pedagdgico, da
selecao criteriosa dos recursos e da mediacéo ativa do professor, de modo a garantir que a pratica
seja adaptada as necessidades e ao ritmo de aprendizagem do aluno.
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ABSTRACT: This research aimed to analyze the use of comic books combined with assistive
technologies as pedagogical strategies for teaching students with dyslexia. The study sought to
understand how this integration can foster the development of reading, writing, and expression skills.
Developed from a qualitative design, the study was structured as a case study and an experience
report, involving a single participant from the final years of elementary school. The theoretical
framework was based on concepts of multiliterate literacies, active methodologies, and inclusive
practices, also encompassing the principles of the Response to Intervention methodology. The
intervention occurred in stages that included surveying prior knowledge, face-to-face activities
mediated by diverse methodologies, the use of multimodal resources, and the integration of digital
tools such as text-to-speech and speech recognition software. Comic books, both in reading and
production, were used as a mediating resource, exploring their sequential structure and visual
elements to support textual comprehension and narrative organization. The assistive technologies
enabled the student to overcome barriers related to decoding and writing, fostering autonomy and
participation in the activities. The results showed progress in academic performance, the clarity and
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coherence of textual production, as well as in engagement and social interaction. The experience
demonstrated that the combination of comic books and assistive technologies can create an
accessible and functional learning environment that respects the student's specific needs and
promotes opportunities for holistic development. The study also points out that the effectiveness of this
approach depends on pedagogical planning, careful selection of resources, and active teacher
mediation to ensure the practice is adapted to the student's needs and learning pace.

Keywords: Dyslexia; Comic books; Assistive technologies; School inclusion.
INTRODUGCAO

O uso de histérias em quadrinhos (HQs) no ensino de estudantes com
dislexia pode ser compreendido como uma estratégia metodoldgica que articula
linguagem verbal e visual. Essa combinacdo favorece a compreensdo das
informacgdes e a construgao de significados, pois as imagens funcionam como apoio
a leitura do texto escrito. Conforme destaca Santos (2020), a escolha de recursos
didaticos alinhados as necessidades do aluno é essencial para ampliar sua
participagdo no processo de aprendizagem. Nesse sentido, as HQs oferecem pistas
visuais que auxiliam na interpretacdo e podem reduzir barreiras relacionadas a
decodificagao.

Além disso, o formato narrativo das HQs contribui para a organizagdo das
ideias. Segundo Lopes et al. (2023), quando mediadas por praticas pedagogicas
planejadas, elas favorecem o desenvolvimento da sequenciagao e da estruturagao
textual. Tais aspectos sdo fundamentais para estudantes que apresentam
dificuldades na leitura. Assim, as HQs podem ser integradas a propostas
metodolégicas que valorizem a mediagdo do professor e promovam uma
aprendizagem gradual e sistematizada.

A insercao de tecnologias assistivas amplia as possibilidades desse recurso.
Ferramentas como leitores de texto, conversores de fala e recursos de
reconhecimento de voz podem atuar como mediadores no processo de leitura e
escrita (Ferreira; Portilho, 2023). Em ambientes digitais, as HQs podem incorporar
audio nas falas dos personagens ou permitir que o estudante dite textos para
compor os baldes. Esses recursos tornam o acesso ao conteudo mais dinamico e
inclusivo.

Entretanto, o uso das tecnologias deve estar vinculado a intencionalidade
pedagdgica. Ribeiro et al. (2024) ressaltam que sua eficacia depende da articulagéao

com metodologias ativas, nas quais o estudante participa da construgéo do préprio
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conhecimento. Dessa forma, as HQs deixam de ser apenas material de leitura e
passam a constituir um espago de criagao, analise e expressao.

Para que essa proposta seja efetiva, € necessario planejamento. O professor
precisa compreender tanto as especificidades das HQs quanto o potencial das
ferramentas digitais. Campos, Almeida e Signoretti (2020) apontam que narrativas
atrativas podem ampliar a motivagdo e o engajamento de alunos com dislexia. Silva
(2023) acrescenta que as atividades devem considerar o tempo de realizagdo das
tarefas e diferentes formas de participacéao.

A integracdo entre HQs e tecnologias assistivas deve ser entendida como
parte de uma abordagem pedagdgica inclusiva. O storytelling presente nas
narrativas em quadrinhos favorece a organizagédo légica de eventos e conceitos
(Lopes et al., 2023). Associado a recursos digitais, pode contribuir para a superagao
de dificuldades especificas e para o desenvolvimento da autonomia (Ferreira;
Portilho, 2023). Com acompanhamento continuo e ajustes conforme as
necessidades do estudante (Ribeiro et al., 2024), essa combinagdo configura-se
como uma estratégia consistente para promover aprendizagem e participagdo no
contexto escolar.

O problema de pesquisa que norteia este estudo foi formulado da seguinte
forma: de que maneira a utilizacdo de histérias em quadrinhos, associadas a
tecnologias assistivas, pode ser aplicada como estratégia pedagdgica para favorecer
o ensino de estudantes com dislexia?

Nesse contexto, o objetivo geral consiste em analisar como a integragao entre
histérias em quadrinhos e tecnologias assistivas pode contribuir para o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita de estudantes com dislexia,
considerando as especificidades desse transtorno de aprendizagem e as
possibilidades metodoldgicas disponiveis no campo educacional. Para alcangar esse
proposito, serao definidos trés objetivos especificos de revisdo bibliografica: (I)
identificar os fundamentos tedricos e metodolégicos que sustentam o uso de
histérias em quadrinhos no ensino de estudantes com dislexia; (ll) examinar as
principais tecnologias assistivas aplicaveis ao processo de ensino-aprendizagem de
estudantes com dislexia, com foco na leitura e na escrita; e (lll) analisar pesquisas
que associem o uso de histdérias em quadrinhos e tecnologias assistivas como
estratégias integradas para a promogao da aprendizagem inclusiva de estudantes

com dislexia.
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A justificativa para a realizagdo desta pesquisa se apoia na relevancia de
compreender e sistematizar praticas pedagogicas que combinem recursos visuais e
tecnolégicos como meio de superar as barreiras impostas pela dislexia. Tal
abordagem responde a necessidade de promover o acesso efetivo ao conhecimento
e de ampliar as possibilidades de participacdo desses estudantes no ambiente
escolar, contribuindo para a construgdo de uma educagao que reconhecga e valorize
a diversidade de perfis de aprendizagem, com base em recursos que dialoguem com

suas potencialidades e minimizem as limitagdes impostas pelo transtorno.

METODOLOGIA

A experiéncia foi desenvolvida com base em uma abordagem descritiva,
orientada por principios da metodologia cientifica. Conforme destacam Rodrigues et
al. (2007), a organizagao sistematica das etapas da pesquisa é fundamental para
garantir clareza e coeréncia na produgdo do conhecimento. Assim, inicialmente
foram definidos os objetivos da proposta, o publico envolvido e os procedimentos
adotados. Em seguida, realizou-se o planejamento das atividades, considerando a
realidade da turma e os recursos disponiveis. Essa organizagéo prévia possibilitou
maior seguranga na execugao das agdes. Além disso, favoreceu a articulagao entre
fundamentacdo tedrica e pratica pedagodgica. Dessa forma, cada etapa foi
estruturada de modo intencional e progressivo. O processo buscou manter unidade
entre planejamento, aplicagédo e analise dos resultados.

No desenvolvimento das atividades, priorizou-se a observacéo e o registro
sistematico das acgbes realizadas. Segundo Rampazzo (2005), a descricao
detalhada dos procedimentos contribui para a validade e a compreensdo dos
resultados obtidos. Com base nessa orientagdo, foram registradas as estratégias
utilizadas, as interacbes estabelecidas e as respostas apresentadas pelos
participantes. Ao longo da aplicagdo, buscou-se relacionar os referenciais tedricos
as situagdes vivenciadas em sala. Essa articulagdo permitiu analisar como os
pressupostos metodoldgicos se concretizavam na pratica. Além disso, favoreceu
ajustes pontuais durante o processo. As decisdes pedagdgicas foram tomadas de
maneira fundamentada, evitando improvisacbes. Assim, teoria e pratica

permaneceram interligadas durante toda a experiéncia.
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A analise dos dados ocorreu de forma descritiva, respeitando a sequéncia dos
acontecimentos observados. Conforme orientam Rodrigues et al. (2007), a
interpretacdo deve estar alinhada aos objetivos previamente definidos. Nesse
sentido, os resultados foram organizados em categorias que refletiam os aspectos
mais recorrentes da experiéncia. Posteriormente, esses dados foram confrontados
com os fundamentos metodoldgicos estudados. Rampazzo (2005) ressalta que a
coeréncia entre referencial teérico e analise fortalece a credibilidade do trabalho
cientifico. Desse modo, buscou-se evidenciar ndo apenas o que foi realizado, mas
também como e por que cada procedimento foi adotado. A reflexdo critica foi
conduzida com base nos registros produzidos. Assim, o relato manteve carater
analitico e fundamentado.

A experiéncia demonstrou a importancia do planejamento sistematico, da
descricdo detalhada e da analise coerente com o0s objetivos propostos. A
metodologia cientifica, conforme discutida por Rodrigues et al. (2007) e Rampazzo
(2005), orientou todas as etapas do processo. Desde a definicdo do problema até a
interpretacdo dos resultados, houve preocupagdo com a organizagao légica das
informacgdes. Essa postura contribuiu para maior clareza na apresentacdo dos
dados. Além disso, possibilitou que a pratica fosse constantemente refletida a luz da
teoria. A articulacdo entre fundamentacédo e aplicagao revelou-se essencial para a
consisténcia do trabalho. Dessa forma, a experiéncia consolidou-se como um

exercicio de integragao entre estudo teorico e pratica sistematizada.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A utilizacédo de histérias em quadrinhos (HQs) no ensino de estudantes com
dislexia constitui uma estratégia de adaptagdo pedagdgica que integra texto e
imagem. Essa combinacéo favorece a compreensao das narrativas e oferece apoio
a leitura. A organizagdo sequencial dos quadros orienta 0 acompanhamento dos
acontecimentos. As imagens funcionam como pistas que auxiliam na interpretagao
do conteudo. Lopes et al. (2023) afirmam que a disposigao grafica contribui para a
construcdo de sentido. Nessa mesma perspectiva, Giesta (2021) destaca que o
recurso amplia a acessibilidade cognitiva. Assim, diferentes linguagens passam a
mediar o processo de leitura. Com isso, amplia-se a participagao ativa do estudante

na aprendizagem.
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A associagado entre HQs e tecnologias assistivas potencializa o acesso ao
conteudo. Recursos como leitura em voz alta e reconhecimento de fala oferecem
alternativas a decodificacdo tradicional. Dessa maneira, o estudante pode interagir
com o texto por multiplas vias. Ferreira e Portilho (2023) explicam que essas
ferramentas favorecem o desenvolvimento de competéncias linguisticas. Além disso,
possibilitam maior autonomia na realizagao das tarefas. Silva, Guin e Sailema (2025)
ressaltam que o uso planejado desses recursos fortalece a organizagao das ideias.
O suporte tecnologico ndo simplifica o conteudo, mas ajusta a forma de acesso.
Assim, mantém-se a complexidade das atividades sem comprometer a inclusao.

O planejamento pedagdgico € essencial para que essa integragao produza
resultados consistentes. E necessario definir objetivos claros e organizar a
sequéncia didatica. Campos, Almeida e Signoretti (2020) defendem que o
engajamento aumenta quando o conteudo dialoga com o interesse do estudante. De
modo semelhante, Pires, Scherer e Machado (2021) enfatizam a importancia de
materiais acessiveis. Nesse contexto, as HQs podem ser exploradas em atividades
de leitura, analise e produgdo. Cada etapa deve estar articulada aos objetivos de
aprendizagem. A mediacdo do professor garante direcionamento e
acompanhamento continuo. Dessa forma, teoria e pratica permanecem conectadas.

A producdo de HQs digitais amplia as possibilidades de expressdo do
estudante. Ao criar narrativas multimodais, ele assume papel mais ativo no
processo. Ribeiro et al. (2024) destacam que metodologias ativas favorecem o
protagonismo discente. Nesse cenario, o professor atua como mediador e orientador
das etapas. Oliveira e Marques (2025) afirmam que o acompanhamento auxilia no
planejamento e na revisdo textual. A organizacdo do roteiro e a adequagao
linguistica tornam-se parte do processo formativo. As ferramentas digitais permitem
ajustes e reformulagbes constantes. Assim, a aprendizagem ocorre de modo
reflexivo e progressivo.

Quando integradas a praticas colaborativas, as HQs também fortalecem
competéncias sociais. O trabalho em grupo favorece a troca de ideias e
experiéncias. Santos (2020) ressalta que a interagdo entre pares contribui para a
construgéo coletiva do conhecimento. Silva (2023) acrescenta que a colaboragao
estimula argumentacdo e escuta ativa. Durante a produgdo das HQs, cada
estudante pode assumir fungdes distintas. Essa divisdo amplia o envolvimento e

valoriza diferentes habilidades. As tecnologias assistivas garantem condicbes de

72

Extifal, Maceio, v. 4, p. 67-80, 2026.
@ Este manuscrito esté licenciado com a licenga Creative Commons Atribuicdo-NaoComercial-SemDerivagdes 4.0 Internacional.



participacado equitativa. Como resultado, consolida-se um ambiente mais inclusivo e
participativo.

O potencial das HQs relaciona-se a articulagdo de diferentes cddigos
semioticos. Texto, imagem e recursos digitais compdem um ambiente diversificado
de aprendizagem. Souza, Priesnitz e Santos (2024) defendem que praticas
adaptadas devem promover autonomia. Nesse sentido, Desmurget (2023) observa
que a mediacao visual favorece habitos de leitura mais consistentes. A combinacéo
de linguagens facilita compreensdo e memorizagao. Atividades praticas e reflexivas
reforcam os conteudos trabalhados. O professor pode explorar multiplas dimensdes
do tema abordado. Assim, amplia-se o0 alcance pedagogico da proposta.

A producido de HQs pode ser articulada a diferentes areas do curriculo. Essa
versatilidade amplia sua aplicacdo além da lingua portuguesa. Sampaio, Paixao e
Perottino (2019) destacam que a dislexia impacta diversas areas do conhecimento.
Por isso, estratégias multimodais contribuem para maior participagdo académica.
Silva et al. (2024) indicam que géneros digitais favorecem a integragao
interdisciplinar. As HQs podem abordar conceitos de ciéncias, historia ou
matematica. Projetos integrados fortalecem a contextualizagdo do conteudo. Desse
modo, promove-se uma aprendizagem mais ampla e significativa.

A inclusdo de tecnologias assistivas no trabalho com HQs exige preparo
docente. O professor precisa conhecer o funcionamento das ferramentas e suas
finalidades pedagdgicas. Ferreira e Portilho (2023) afirmam que o dominio técnico
favorece a eficacia no ensino. Contudo, o uso desses recursos deve ocorrer com
mediacao intencional. Lopes et al. (2023) alertam para o risco de dependéncia
excessiva. Por isso, € necessario equilibrar apoio tecnoldgico e desenvolvimento de
habilidades préprias. A orientagdo docente deve estimular autonomia progressiva.
Assim, as tecnologias atuam como suporte e ndo como substituigdo cognitiva.

O planejamento das atividades também demanda organizagdo cuidadosa. E
preciso definir tempo, etapas e critérios de avaliagdo. Campos, Almeida e Signoretti
(2020) defendem a clareza dos objetivos como condigdo para acompanhar o
progresso. Além disso, metas realistas favorecem maior engajamento. Oliveira e
Marques (2025) destacam que a avaliagdo deve considerar processo e produto.
Dessa forma, valoriza-se o esforgo e as estratégias adotadas. O acompanhamento
continuo permite ajustes durante a execugdo. Com isso, o percurso formativo torna-

se mais consistente e responsivo.
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A analise das possibilidades pedagdgicas revela potencial inclusivo. A
combinacdo entre HQs e tecnologias assistivas pode ser aplicada de modo
sistematico. Pires, Scherer e Machado (2021) ressaltam a importancia de
orientagdes claras. Materiais acessiveis ampliam as chances de éxito da proposta.
Giesta (2021) reforca que recursos multimodais favorecem compreensdo e
participacdo. Assim, criatividade e funcionalidade podem caminhar juntas. O
planejamento deve alinhar recursos aos objetivos definidos. Desse modo, consolida-
se uma pratica inclusiva e estruturada.

A intervencdo realizada com o estudante H.R.D.S.C. evidenciou avancos
relevantes. A articulacdo entre multiletramentos e tecnologias assistivas impactou
leitura e escrita. Ferramentas digitais ampliaram o interesse e a autonomia. Ferreira
e Portilho (2023) destacam que metodologias inovadoras favorecem criatividade.
Nesse contexto, as HQs funcionaram como recurso mediador eficaz. A combinagao
de texto e imagem ampliou a compreensao narrativa. Giesta (2021) observa que
abordagens multimodais reduzem frustragdes. Assim, o engajamento do participante
tornou-se mais consistente.

Os resultados dialogam com a literatura sobre recursos digitais. Campos,
Almeida e Signoretti (2020) indicam que metodologias participativas ampliam a
construcao de sentido. A exploracao de elementos visuais fortaleceu a interpretacao.
Lopes et al. (2023) destacam a produgdo colaborativa como mediadora da
aprendizagem. Durante a intervengdo, a criacdo de HQs digitais estimulou
cooperagao. Houve maior interacdo entre pares e troca de ideias. O processo
tornou-se mais dindmico e significativo. Dessa forma, consolidou-se um ambiente
inclusivo e ativo.

O uso do Speechify e do Blipviratexto foi decisivo. As ferramentas ampliaram
possibilidades de acesso e expressao. Silva, Guin e Sailema (2025) explicam que
sintetizadores de voz auxiliam na decodificacdo. Ja o reconhecimento de fala
favorece a producdo textual oralizada. Esses recursos reduziram barreiras
ortograficas. O estudante péde concentrar-se na organizagdo das ideias. Souza,
Priesnitz e Santos (2024) associam essa pratica ao fortalecimento da autonomia.
Além disso, observaram-se ganhos na autoestima e confianga.

No campo normativo, a Tecnologia Assistiva visa promover funcionalidade e
inclusdo. Trata-se de recursos que ampliam autonomia e independéncia. Oliveira e

Marques (2025) destacam sua importancia no cotidiano escolar. A aplicagdo deve
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estar articulada ao planejamento pedagdgico. Pires, Scherer e Machado (2021)
defendem estratégias adaptadas ao contexto. O recurso tecnoldgico, isoladamente,
n&o garante aprendizagem. E necessaria integracdo com objetivos claros. Assim, os
beneficios convertem-se em avangos concretos.

A Rotacéao por Estagdes mostrou-se estratégia eficaz. O formato proporcionou
dinamismo e personalizacéo. Ribeiro et al. (2024) defendem que essa metodologia
estimula participacao ativa. Silva (2023) destaca o valor do trabalho em pares. No
caso analisado, a interagao favoreceu insercao social. Houve reducao da timidez e
maior envolvimento. Sampaio, Paixao e Perottino (2019) associam inclusao ao
desenvolvimento socioemocional. Dessa forma, conteudo e convivéncia foram
trabalhados conjuntamente.

A aprendizagem colaborativa esteve presente em todo o processo. Essa
abordagem valoriza dialogo e troca de experiéncias. Santos (2020) afirma que o
método amplia repertorio cultural. A producdo de HQs digitais estimulou expressao
criativa. Desmurget (2023) observa que conteudos significativos despertam interesse
genuino. O estudante demonstrou maior motivagdo para leitura. Também
apresentou menos resisténcia as atividades escritas. A participagao tornou-se mais
confiante. Assim, o engajamento foi progressivamente ampliado.

A evolugdo do participante foi perceptivel ao longo da intervengéo.
Inicialmente, havia dificuldades na organizagédo narrativa. Com o tempo, passou a
estruturar roteiros coerentes. Lopes et al. (2023) destacam a complexidade dos
géneros multimodais. A integracdo entre texto e imagem exige habilidades
especificas. Silva et al. (2024) ressaltam ganhos linguisticos no ambiente digital.
Observou-se maior clareza e coesao textual. A autonomia no uso das ferramentas
também aumentou. Esses avancgos indicam consolidagao de competéncias.

A evolugao pode ser compreendida a luz da mediacdo pedagdgica. Ferreira e
Portilho (2023) discutem a Zona de Desenvolvimento Proximal. O conceito refere-se
ao apoio oferecido por um mediador experiente. Durante a intervencido, houve
orientagdo constante. Campos, Almeida e Signoretti (2020) associam mediagdo ao
fortalecimento emocional. O estudante passou a reconhecer suas capacidades. O
suporte tecnolégico ampliou possibilidades de desempenho. Assim, niveis mais
complexos de aprendizagem foram alcangados.

A integracao entre HQs e tecnologias assistivas respeitou a neurodiversidade.
O ambiente criado valorizou habilidades individuais. Oliveira e Marques (2025)
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defendem praticas pedagogicas equitativas. Giesta (2021) reforga a importancia dos
recursos visuais e digitais. A proposta favoreceu participagdo académica e social. O
estudante demonstrou sentimento de pertencimento. Houve ampliacdo da
autoconfianga e do interesse. Dessa forma, a aprendizagem ocorreu de modo
significativo.

O planejamento estruturado foi elemento central. Sampaio, Paixao e Perottino
(2019) afirmam que inclusdo exige agdes integradas. Souza, Priesnitz e Santos
(2024) destacam a valorizagdo das potencialidades individuais. A articulagdo entre
HQs e tecnologias assistivas mostrou-se eficaz. Observou-se avango académico,
social e emocional. O uso intencional dos recursos foi decisivo. Assim, a intervengao
contribuiu para uma educag¢ao mais inclusiva.

A proposta de integrar histérias em quadrinhos e tecnologias assistivas ao
ensino de estudantes com dislexia encontra respaldo na legislacdo educacional
brasileira. A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015) estabelece que € dever do Estado assegurar sistema educacional
inclusivo em todos os niveis. Esse dispositivo garante ndo apenas o acesso, mas
também a permanéncia e a aprendizagem com recursos de acessibilidade. Nesse
contexto, o uso de HQs e ferramentas digitais configura-se como estratégia alinhada
ao direito a educacao inclusiva. A legislagao reforga a necessidade de eliminagéo de
barreiras pedagodgicas. Assim, praticas que diversificam linguagens e suportes
didaticos atendem ao principio da equidade. A proposta, portanto, dialoga
diretamente com fundamentos legais vigentes. Trata-se de uma agao coerente com
0 compromisso institucional de inclusio.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Basica também
sustentam a valorizagao da diversidade no ambiente escolar. O documento orienta
que as praticas pedagogicas considerem as especificidades dos estudantes. Isso
implica adaptagéo curricular, flexibilizagdo metodologica e uso de recursos
diferenciados. Nesse cenario, as HQs representam alternativa que amplia formas de
representacdo do conhecimento. As tecnologias assistivas, por sua vez, asseguram
condi¢gbes de participagcdo mais equitativas. A articulagdo desses recursos responde
as orientagdes das Diretrizes ao promover acessibilidade pedagdgica. Além disso,
fortalece o compromisso com uma formagado integral. Dessa forma, a proposta

contribui para concretizar principios previstos nas normativas nacionais.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também oferece fundamentos
para essa abordagem. O documento enfatiza o desenvolvimento de competéncias
gerais, como comunicagao, cultura digital e pensamento critico. O trabalho com HQs
favorece praticas de multiletramentos e producdo textual significativa. Ja as
tecnologias assistivas ampliam o acesso as praticas de linguagem previstas no
curriculo. A BNCC destaca ainda a importancia de garantir aprendizagem a todos os
estudantes. Isso exige diversificacdo de estratégias e reconhecimento das
diferengas individuais. Assim, a proposta esta alinhada as competéncias e
habilidades estabelecidas nacionalmente. Sua implementagao reforca a efetivagao
do curriculo sob perspectiva inclusiva.

Outro documento relevante € a Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educagao Inclusiva. Essa politica orienta a oferta de recursos e
servigcos que eliminem barreiras a aprendizagem. O uso de tecnologias assistivas
esta diretamente relacionado a essa diretriz. Além disso, a politica reforca a
responsabilidade da escola em promover participacdo ativa. Ao incorporar HQs
como recurso pedagogico acessivel, amplia-se o repertério metodologico. Essa
integracdo fortalece praticas que respeitam a singularidade dos estudantes.
Também contribui para reduzir desigualdades no desempenho académico. Assim, a
proposta assume dimensao institucional e social mais ampla.

A articulagdo entre HQs e tecnologias assistivas ndo se limita a uma escolha
metodoldgica isolada. Ela se fundamenta em marcos legais e curriculares que
orientam a educagao brasileira. A legislacdo vigente assegura acessibilidade,
equidade e participacao plena. As diretrizes curriculares e a BNCC reforcam a
necessidade de praticas inovadoras e inclusivas. Ao alinhar-se a esses documentos,
a proposta ganha legitimidade institucional. Além disso, contribui para a
consolidacdo de politicas educacionais voltadas a diversidade. Dessa maneira,
fortalece-se o compromisso social da escola com uma educagdo mais justa. A
iniciativa, portanto, dialoga com principios legais, pedagodgicos e éticos

contemporaneos.

CONCLUSAO

A analise realizada ao longo da pesquisa demonstrou que a articulagcéo entre
histérias em quadrinhos e tecnologias assistivas constitui uma estratégia pedagogica
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pertinente para o ensino de estudantes com dislexia. A integragcdo entre texto,
imagem e recursos digitais reduziu barreiras relacionadas a leitura e a escrita.
Observou-se maior participacdo nas atividades e ampliacdo das possibilidades de
expressao. A organizagao sequencial das HQs favoreceu a compreensao narrativa.
Ja as tecnologias assistivas contribuiram para o acesso mais autbnomo ao
conteudo. Esses resultados indicam que a combinagdo de recursos multimodais
pode responder de forma concreta as necessidades especificas dos estudantes.
Contudo, sua eficacia depende de planejamento e acompanhamento sistematico.
Assim, a proposta revela potencial, mas exige intencionalidade pedagdgica.

A investigacao também evidenciou que a adogao dessas estratégias requer
mudancas na pratica docente. Nao se trata apenas de inserir novos recursos, mas
de reorganizar o planejamento, os objetivos e os critérios de avaliagdo. O professor
precisa selecionar ferramentas adequadas e estruturar etapas progressivas de
aprendizagem. Além disso, a avaliagao deve considerar o processo € ndo apenas 0
produto final. Essa reorganizagao implica formagao continuada e apoio institucional.
Sem essas condi¢des, o uso das tecnologias pode tornar-se superficial. Portanto, os
resultados apontam para a necessidade de investimento na capacitacao docente. A
consolidacao da proposta depende do compromisso da escola como um todo.

Outro impacto relevante refere-se a dimensao institucional e social da
inclusdo. A integracdo entre HQs e tecnologias assistivas contribui para a
valorizacao da diversidade no ambiente escolar. Ao reconhecer diferentes formas de
aprender, a escola amplia oportunidades de participagdo. Essa postura fortalece
uma cultura educacional mais equitativa. Além disso, a experiéncia indica que
praticas inclusivas podem orientar a formulacdo de politicas pedagdgicas mais
flexiveis. A adogéo de recursos acessiveis deve deixar de ser excegao e tornar-se
principio organizador. Assim, a proposta ultrapassa o ambito individual e dialoga
com diretrizes institucionais. Promove-se, desse modo, uma educacao
comprometida com justiga social.

Por fim, conclui-se que o uso articulado de HQs e tecnologias assistivas
apresenta resultados académicos e formativos significativos. Houve avangos na
leitura, na escrita e na autonomia do estudante. Entretanto, o maior impacto reside
na transformacgdo da cultura pedagodgica. A experiéncia demonstra que praticas
inclusivas sao viaveis quando ha planejamento e intencionalidade. Também

evidencia que a inclusdo nao depende apenas de recursos, mas de posicionamento
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institucional. Ao valorizar potencialidades e oferecer alternativas concretas, a escola
fortalece trajetérias mais produtivas. Dessa forma, a pesquisa contribui para
reflexdes sobre politicas educacionais voltadas a equidade. Consolidam-se, assim,

caminhos para uma educag¢ao mais inclusiva e socialmente responsavel.
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