)

eod ucte

Revista Cientifica do IFAL

AVALIAGAO PARA A APRENDIZAGEM EM AMBIENTES DIGITAIS:
ESTRATEGIAS FORMATIVAS PARA A PERSONALIZAGAO
DO ENSINO

ASSESSMENT FOR LEARNING IN DIGITAL ENVIRONMENTS:
TRAINING STRATEGIES FOR PERSONALIZING TEACHING

Paulo Henrique dos Santos'
Universidade Federal de Alagoas — UFAL

Carloney Alves de Oliveira?
Universidade Federal de Alagoas — UFAL

Fernando Silvio Cavalcante Pimentel®
Universidade Federal de Alagoas — UFAL

RESUMO

Este artigo tem como objetivo analisar como diferentes metodologias e recursos
tecnologicos estdo sendo utilizadas para promover praticas de avaliagao
personalizadas e inovadoras no contexto educacional contemporaneo. A pesquisa
adota abordagem qualitativa com base em revisdo bibliografica sistematizada e
analise comparativa de 14 artigos cientificos selecionados, majoritariamente
encontrados em periédicos da base de dados da CAPES. As metodologias adotadas
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nos estudos variam entre investigagdes qualitativas, estudos de caso, relatos de
experiéncia, revisdes teoricas e aplicagdes praticas de jogos, plataformas e ambientes
virtuais de aprendizagem (AVAs). As ferramentas tecnoldgicas identificadas incluem
o uso de plataformas como Moodle, Hangouts, Additio, foruns, jogos digitais (como
SimCity e Kahoot!), além de modelos personalizados de avaliacdo e feedback. Os
resultados apontam que a integracdo das Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicacao (TDICs) ao processo de ensino-aprendizagem apresentam melhoria
significativa na promog¢ao da aprendizagem ativa, autorregulada e colaborativa, com
destaque para a personalizacédo do ensino e o fortalecimento da avaliagao formativa.
Observou-se também que, quando bem planejadas por meio de design instrucional,
essas tecnologias possibilitam abordagens avaliativas mais ricas e alinhadas as
necessidades dos estudantes. Conclui-se que a avaliagéo personalizada, mediada por
tecnologias, € uma tendéncia promissora para transformar os processos de ensino-
aprendizagem, exigindo, no entanto, investimentos em formacdo docente e
desenvolvimento de competéncias pedagodgicas e digitais.

Palavras-chave: Avaliacdo formativa. Tecnologias educacionais. Personalizagao da
aprendizagem.

ABSTRACT

This article aims to analyze how different methodologies and technological tools are
being used to promote personalized and innovative assessment practices in the
contemporary educational context. The research adopts a qualitative approach based
on a systematic bibliographic review and comparative analysis of 14 selected scientific
articles, mostly found in journals from the CAPES database. The methodologies
adopted in the studies vary between qualitative investigations, case studies,
experience reports, theoretical reviews and practical applications of games, platforms
and virtual learning environments (VLES). The technological tools identified include the
use of platforms such as Moodle, Hangouts, Additio, forums, digital games (such as
SimCity and Kahoot!), as well as personalized assessment and feedback models. The
results indicate that the integration of Digital Information and Communication
Technologies (DTICs) into the teaching-learning process presents significant
improvement in the promotion of active, self-regulated and collaborative learning, with
emphasis on the personalization of teaching and the strengthening of formative
assessment. It was also observed that, when well planned through instructional design,
these technologies enable richer assessment approaches that are aligned with
students' needs. It is concluded that personalized assessment, mediated by
technologies, is a promising trend for transforming teaching-learning processes, but it
requires investment in teacher training and the development of pedagogical and digital
SKills.

Keywords: Formative assessment. Educational Technologies. Personalization of
learning.
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1 INTRODUGAO

A avaliagao da aprendizagem € um componente central no processo educativo,
assumindo fungdes diagndsticas, formativas e somativas que impactam diretamente
no desenvolvimento do estudante e na mediagao pedagogica. Ao longo da histéria da
educacao, essa pratica foi tradicionalmente associada a mensuracdo do desempenho
escolar e a atribuicdo de notas, muitas vezes com o foco classificatorio e punitivo
(Luckesi, 2011). No entanto, nas ultimas décadas, as concepgdes pedagogicas tém
avancado no sentido de compreender a avaliagdo como parte do processo formativo,
voltada ao acompanhamento e a promocao da aprendizagem (Perrenoud, 1999;
Hoffmann, 2001).

Com o advento das tecnologias digitais e a expansao dos ambientes virtuais de
aprendizagem, especialmente a partir da década de 2010 e, de forma mais intensa,
durante a pandemia da COVID-19, a educagédo passou a se reorganizar em torno de
plataformas digitais, ambientes hibridos e metodologias mediadas por recursos
tecnologicos. Nesse novo cenario, surgiram questbes desafiadoras: como avaliar a
aprendizagem de forma significativa e ética em ambientes digitais? Quais estratégias
avaliativas favorecem o engajamento e a personalizagdo do ensino? Como as novas
tecnologias podem apoiar — e nao substituir — a intencionalidade pedagdgica do
docente no ato de avaliar?

A personalizagdo da aprendizagem é uma das grandes promessas da
educacao digital. Amparada por recursos com algoritmos, inteligéncia artificial,
learning analytics e gamificacdo, ela propde adaptar conteudos, estratégias e
avaliagcbes as necessidades individuais dos estudantes, promovendo autonomia,
autorregulagéo e protagonismo no processo de aprendizagem (Bacich; Moran, 2018;
Selwyn, 2011). Nesse contexto, a avaliagdo passa a desempenhar um papel ainda
mais estratégico: mais do que verificar resultados, ela deve fornecer subsidios para
ajustes em tempo real, apoiar a tomada de decisdes e oferecer feedbacks
personalizados.

Contudo, a incorporagdo das tecnologias digitais na avaliacdo da
aprendizagem nao ocorre sem tensdes. Questdbes como a precariedade da
infraestrutura tecnoldgica, a falta de formacgao docente especifica, as limitagdes éticas
e a superficialidade de alguns instrumentos avaliativos digitais impdem desafios a

efetivagcdo de uma pratica avaliativa significativa e inclusiva (Kenski, 2012; Rojo;
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Moura, 2019). Além disso, a personalizagdo, quando automatizada e
descontextualizada, corre o risco de reduzir o sujeito a um conjunto de dados,
negligenciando dimensdes socioemocionais, culturais e humanas da aprendizagem
(Silva; D’avila, 2020).

Diante desse cenario, este artigo tem como objetivo identificar e analisar, por
meio de uma revisao bibliografica integrativa, as estratégias, recursos tecnoldgicos e
praticas de avaliagdo para a aprendizagem descritas na literatura cientifica sobre
ambientes digitais, discutindo suas contribuigdes para a personalizagdo do ensino.
Busca-se compreender de que maneira esses recursos vém sendo empregados em
contextos educacionais, bem como os beneficios e desafios apontados pelos estudos

analisados.

2 REFERENCIAL TEORICO

A avaliagao para aprendizagem em ambientes digitais exige uma compreensao
ampliada do papel do professor, das tecnologias e do estudante no processo de
ensino-aprendizagem. Diferente da avaliagdo da aprendizagem — tradicionalmente
voltada a verificagdo de resultados —, a avaliacdo para aprendizagem tem carater
formativo, processual e orientador, sendo essencial a promogao de trajetérias
personalizadas e significativas para os sujeitos (Perrenoud, 1999; Hoffmann, 2001;
Luckesi, 2011). Nesta secdo, sdo discutidos os fundamentos dessa abordagem
avaliativa, suas possibilidades no contexto digital e sua articulagdo com a

personalizagao do ensino.

2.1 Avaliagao para aprendizagem: fundamentos formativos

A concepgao de avaliagdo para aprendizagem baseia-se em que 0 processo
avaliativo deve estar a servigo do desenvolvimento do estudante, fornecendo dados
para intervengao pedagdgica, ajustando estratégias e promovendo a aprendizagem
continua (Perrenoud, 1999). Essa perspectiva rompe com praticas classificatérias e
punitivas, propondo uma avaliagao formativa, diagnéstica e mediadora (Luckesi, 2011;
Hoffmann, 2001).

De acordo com Hoffmann (2001), a avaliagdo deve ocorrer em dialogo
constante com os estudantes, valorizando o erro como parte do percurso e

favorecendo a autorreflexdo sobre o aprender. Ja Perrenoud (1999) defende que
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avaliar para promover a aprendizagem € um compromisso ético e politico do
professor, que deve considerar a diversidade de ritmos, contextos e estilos de
aprendizagem presentes na sala de aula — seja ela fisica ou digital.

Essa abordagem formativa se fortalece com a incorporagdo de feedbacks
frequentes, autoavaliacédo, coavaliagao e uso de instrumentos que deem visibilidade
ao progresso individual dos estudantes. Tais elementos s&o centrais para a
construgdo de processos personalizados de aprendizagem, sobretudo quando

mediados por tecnologias.

2.2 Ambientes digitais e avaliagao formativa

Com ampliagcdo dos ambientes digitais de aprendizagem — como Google
Classroom, Moodle, Microsoft Teams, entre outros — surgem novas formas de
planejar e aplicar avaliagdes com foco formativo. Essas plataformas permitem realizar
diagnésticos iniciais, acompanhar o progresso em tempo real e fornecer feedbacks
imediatos, elementos fundamentais da avaliagéo para a aprendizagem (Moran, 2015;
Kenski, 2012).

Segundo Rojo e Moura (2019), os ambientes digitais oferecem ndo apenas
recursos técnicos, mas também novas linguagens e letramentos, exigindo do
professor a capacidade de criar estratégias de mediacado avaliativa que dialoguem
com o universo digital dos estudantes. Isso significa compreender que os modos de
aprender e expressar conhecimentos estdo se transformando e que as praticas
avaliativas devem acompanhar essas mudancas de forma critica e pedagdgica.

No entanto, os desafios sao significativos: a formagao docente voltada para o
uso pedagdgico das tecnologias ainda € limitada, e muitos professores acabam
utilizando instrumentos digitais apenas para reproduzir praticas tradicionais — como
testes e notas —, esvaziando o potencial formativo da avaliagao (Kenski, 2012; Bacich;
Moran, 2018).

2.3 Personalizagao da aprendizagem e tecnologias avaliativas

A personalizagdo da aprendizagem, em consonancia com a avaliagao
formativa, visa adaptar os percursos pedagodgicos as caracteristicas, necessidades e
ritmos dos estudantes (Selwyn, 2011). No contexto digital, isso pode ser viabilizado

por meio de plataformas optativas, andlises de dados educacionais (Learning
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Analytics), rubricas digitais, feedbacks automaticos e gamificacdo (Valente, 2014;
Bacich; Moran, 2018).

Essas ferramentas permitem ao professor acompanhar o desempenho
individual de forma continua e oferecer devolutivas personalizadas, o que contribui
para a auto regulacao e autonomia do estudante. O uso de dashboards, por exemplo,
pode ajudar tanto o professor quanto o aluno a visualizar pontos fortes, fragilidades e
caminhos a seguir.

De acordo com Silva e D’Avila (2020), existem riscos da personalizacdo
algoritmica, quando se perde de vista a dimensdo humana contextual da
aprendizagem. O uso de dados precisa ser interpretado criticamente e articulado a
mediagao pedagdgica, sob pena de transformar o estudante em mera variavel
estatistica, desconsiderando sua subjetividade, identidade e trajetoria.

Assim, entende-se que avaliar para aprendizagem em ambientes digitais
requer mais do que o uso de instrumentos tecnoldgicos: exige uma mudanga de
postura pedagdgica, capaz de colocar o estudante no centro do processo com

avaliagdes dialdgicas, mediadoras e orientadas ao crescimento continuo.

3 METODOLOGIA

Este artigo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de natureza tedrica,
desenvolvida por meio de uma revisédo bibliografica integrativa, com o objetivo de
analisar estudos que discutem métodos de avaliagcdo para aprendizagem em
ambientes digitais e suas implicagdes na personalizagao do ensino.

Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica permite a sistematizacao e analise
de contribui¢des tedricas ja publicadas, favorecendo a compreensao aprofundada de
fenbmenos educacionais. A revisdo integrativa, conforme Souza, Silva e Carvalho
(2010), é adequada para identificar, reunir e sintetizar resultados de estudos sobre
determinado tema, oferecendo uma perspectiva ampla e critica sobre o estado da arte.

A questao norteadora que orientou a construcao da pesquisa foi:

Quais métodos digitais de avaliagdo para aprendizagem tém sido utilizados

para promover a personalizagdo do ensino em ambientes virtuais?
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3.1 Critérios de inclusao e exclusao
Para dar segmento a nossa pesquisa, foram descritos os critérios de inclusao

e exclusao:

Quadro 1. Critério de inclusio e exclusao

INCLUSAO EXCLUSAO
Estudos publicados entre 2015 e 2024 Traballhos com fo_cp ez«;luswos em avaliagoes
somativas e classificatorias

Trabalhos em portugués, inglés e espanhol Pesquisa fora do contexto educacional
Pesquisas que abordem avaliagdes formativas, | Documentos indisponiveis para acesso
diagnésticas ou mediadora completo

Estudos que relacionem avaliagdo com
personalizacdo em contextos digitais

Fonte: Elaboragao propria.

3.2 Bases de dados utilizadas
A busca por materiais foi realizada entre os maio e junho de 2025, em bases

reconhecidas na area da educacao:

Quadro 2. Bases de dados

SciELO
Portal de Periodicos CAPES
ERIC — Education Resources Information Center

Fonte: Elaboragéo propria.

As bases de dados foram adicionadas as estratégias de buscas com os

descritores em combinagdes com operadores booleanos para maior precisao:

Quadro 3. Descritores utilizados

“avaliacdo para aprendizagem” AND “ambientes digitais”
“formative assessment” AND “digital education”
“tecnologia educacional” AND “feedback formativo”
“personalizagcéo da aprendizagem” AND “plataformas digitais”

Fonte: Elaboragao proépria.

A definigao dos termos e operadores de busca como apresentado no Quadro 3
€ uma etapa fundamental para garantir a abrangéncia e a relevancia dos estudos
identificados em uma revisdo bibliografica. Diante da diversidade terminoldgica

presente na literatura sobre avaliagao, tecnologias digitais e personalizagéo do ensino,
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optou-se por utilizar descritores variados em portugués e inglés, e por combinar
termos booleanos, como “AND” e “OR”, afim de refinar os resultados e aumentar a

precisdo da busca.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultado das analises observadas nos artigos, foi possivel observar
recursos importantes para a personalizagdo do ensino. Dentre os recursos
tecnolégicos mais citados, destacam-se os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA), ferramentas de feedback digital, plataformas interativas como o Kahoot!, jogos
educativos digitais, blogs, féruns, videos e softwares de design instrucional como o
LDSE.

A busca bibliografica foi realizada nas bases SciELO, Portal de Periodicos
CAPES e ERIC conforme apresentado no Quadro 2, utilizando os descritores
definidos para a pesquisa, resultando inicialmente em 142 estudos potencialmente
relacionados a tematica investigada. Em seguida, foi aplicado o recorte temporal
compreendido entre os anos de 2015 e 2024, reduzindo o quantitativo para 115
trabalhos. Posteriormente, os estudos foram submetidos aos critérios de inclusdo e
exclusao previamente estabelecidos como apresentado no Quadro 1, envolvendo a
analise de titulos, resumos, palavras-chave e disponibilidade do texto completo.
Foram excluidas publicagdes duplicadas, estudos sem acesso integral, pesquisas que
nao abordavam diretamente a avaliagdo para a aprendizagem em ambientes digitais
e trabalhos que nao atendiam aos objetivos da revisdo. Ao final desse processo de
filtragem, foram selecionados 14 artigos cientificos para compor o corpus de analise
da presente revisao integrativa.

Os estudos foram organizados em planilha contendo informagdes sobre
objetivos, método, recurso avaliativos utilizados e principais resultados para a
avaliacao da aprendizagem em ambientes digitais conforme apresentado no Quadro
4.

A analise dos dados ocorreu por meio de categorizagdo tematica, buscando
identificar padrdes relacionados aos recursos tecnoldgicos empregados, as
estratégias avaliativas adotadas e as contribui¢gdes reportadas para a personalizagao
do ensino. Os resultados dessa sistematizacido sdo apresentados e discutidos no

Quadro 4 a seguir:
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Quadro 4. Trabalhos selecionados

; RECURSOS PRINCIPAIS
UL AUITEE CELEIT AVALIATIVOS RESULTADOS
Desenvolver
um Frequéncia geral de
DESEMPENHO instrumento de acertos em Ciéncias
ESCOLAR EM avaliacdo em variou entre 30% e
" o/ -
CIENCIAS: Tiago Santos f&ggi(;?\%?; Teste de lzl%é) ’houve correlagao
ADEQUAGAO DE de gesus adaptado a 7 desempenho em significativa entre ’
UM SISTEMA DE | ¢© ! b Ciéncias; s
~ Alice realidade o fatores
AVALIACAO Al .y Questionario para . R
PARA exandre _ brasileira, que responsaveis ambientais/bioldgicos e
Pagan, Fabio | também L o0 desempenho;
ESTUDANTES : sobre indicadores ~ .
Teotho considere As adequagdes feitas
COM Rocha indicadores de de transtornos de no teste de
TRANSTORNOS o aprendizagem.
DA possiveis desempenho foram
APRENDIZAGEM transtornos consideradas positivas
especificos de para o processo
aprendizagem. inclusivo.
Discutir
pmaifgoéﬂ%ﬁi Destaca a diferenga
PROCESSOS nao presencial enire Fab e ensino
EDUCACIONAIS e avaliar a N&o foram iistaaiginek il
NAO Ricardo viabilidade e | utilizados S S vy s
PRESENCIAIS: P | Rodrigues da | adequagado de | recursos andemia e reforpa a
ERSPECTIVAS | Silva, Silvina | estratégias avaliativos no ﬁecessi e do ¢
DAS FORMAS Pimentel pedagdgicas estudo, por se escolhas pedaqsaicas
DE ENSINAR E Silva mediadas por | tratar de um conscientzs cgmguso
DE APRENDER tecnologias artigo tedrico. intearado e ’
NA ATUALIDADE em diferentes gradc
contextos ressignificado das
educacionais tecnologias digitais.
As categorias
resultantes da analise
Identificar foram:
contribuicdes Portfélio em si;
APOSTAS Liliane Silva | de pesquisas Portfélio para avaliagao
FORMATIVAS De sobre o uso de do professor.
DE Antiqueira, portfélios na Analise Textual Portfélio como reflexao
. Elaine formacao . . . | do estudante;
PORTFOLIOS N Discursiva (ATD); o .
Corréa docente e N Portfélio como registro
COLETIVOS EM ; S Categorizacao de -
- Pereira e relaciona-las . o da rede de formacao;
DIALOGO COM Maria D R artigos cientificos. Portfoli ‘.
A PESQUISA aria Do as propostas : orft olio como artefato
CIENTIEICA Carmo formativas dos institucional para
Galiazzi editais do certificacao;
PIBID/CAPES Discurso dos
em uma IES. participantes sobre os
portfélios.
UM ESTUDO Analisar o Questao de Aponta que a avaliacado
SOBRE O Rafael Filipe papel do matematica com formativa pode ocorrer
FEEDBACK Novoa Va[z) feedback multiplas mesmo em provas
FORMATWO NA Lilian Nassér formativo na solugdes; tradicionais, desde que
AVALIACAO EM avaliacdo em Correcao, haja feedback de

MATEMATICA E

Matematica,

atribuicao de

qualidade, o que
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SUA CONEXAO propondo notas e producdo | depende da forma de
COMA formas de feedbacks atribuicdo de notas e de
ATRIBUICAO DE praticas de pelos mudangas nas praticas
NOTAS aplica-lo e participantes; docentes.
investigando Classificagao dos
sua relagao tipos de feedback
com a (formativo vs.
atribuicao de neutro).
notas.
Apresentar Planilhas As atividades
PROJETO ur%a estruturadas, planejadas permitem
. contendo campos | aos alunos
COLABORATIVO experiéncia de como: compreender o que
EM AMBIENTES , colaboragao .
Maria del ) . ... | Descrigao da fazer, como fazer e qual
DIGITAIS DE C interuniversitar ividade: lidade d ~
ATIVIDADES DE Aarmtgn ia para g[IVI ade; . ? utili a.e 0 que estdo
APRENDIZAGEM | /gustin desenvolver ompetencias; azendo,
P Lacruz, e Objetivos; A experiéncia
E AVALIACAO R atividades por .
PARA a}quel ] competéncias Resultqdos de dgmonstrou ser viavel e
x Gomez-Diaz, aprendizagem eficaz, mesmo em
AQUISICAO DE o e fortalecer . i .
COMPETENCIAS Marla_ngela redes previstos; contextc_>s académicos
EM Spotti Lopes académicas Recursos e geograficamente
INFORMAGAO E Fujita entre materiai’s_ gista_lr_1tes, ?ragasdao uso
= . . necessarios as Tecnologias da
gOCUMENTAQA ggl\éesrs;a;]iez Critérios de Informacao e
do Bra?sil avaliagao. Comunicacéo (TICs).
Desenvolver O modelo conceitual foi
um modelo validado no estudo
conceitual de Estudo piloto piloto;
?:faﬁlrFeyh jogos aplicado com Constatou-se que ele
MODELO Fe?rrw)an’do educativos alunos do contribui positivamente
CONCEITUAL Antonio digitais para SENAC/SC para para o processo de
PARA JOGOS Forcellini promover a verificar a ensino e aprendizagem
EDUCATIVOS Fernand(; aprendizagem | consisténcia e em sala de aula,
DIGITAIS José de habitos eficacia do especialmente no
Spanhol sustentaveis modelo conceitual | ensino de
P ' no ambiente proposto. sustentabilidade no
residencial. ambiente residencial.
Discutir como
a avaliagao . ~
AVALIAGAO o o
FORMATIVA EM integrada as | Plataforma e égo favoﬂeceu
UMA DISCIPLINA tecnologias Moodle re ulag Ses da
ADISTANCIAE |\ 0 digitais, VMT (Virtual Math | - %encﬁza om:
A INTEGRACAO contribui para | Teams) e P gem,
Couto de ~ . | A proposta de avaliagcao
DE L a regulacao da | Google Hangout; .
Oliveira, : formativa demonstrou-
TECNOLOGIAS aprendizagem | Espacgos :
Suely e se eficaz nesse
DIGITAIS NAS Scherer em um curso avaliativos com contexto. bromovendo
REGULAGOES ! de interagéo e pieakiollindtiels
DE Licenciatura registros no ajrfjstadasgés
APRENDIZAGEM em ambiente virtual. :
MATEMATICA Matematica a necessidades dos
distancia estudantes.
INSERCAO DE Poliana Refletir sobre Plataforma As ferramentas digitais
TECNOLOGIAS Sabina a avaliagdo da | Additio (como a Additio)
DIGITAIS NAS Quintiliano aprendizagem | Sistema de facilitam o fazer
PRATICAS Silvesso, com uso de rubricas pedagégico do docente.
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AVALIATIVAS: Sueli Maria ferramentas integradas a A plataforma amplia as
UMA LEITURA Ramos da digitais e plataforma possibilidades de
SEMIOTICA DA Silva, analisar a Analise da avaliagcbes
PLATAFORMA interface da interagao entre diversificadas,
EDUCACIONAL Additio, com professor e contribuindo para
ADDITIO foco em ferramenta praticas mais
rubricas significativas e
avaliativas. organizadas.
Ambientes virtuais e
metodologias ativas
Investiaar o favorecem uma
ael gos aprendizagem mais
pape autbnoma e
Ambientes . ! .
o Féruns, colaborativa, com apoio
Virtuais de . a o
! videoconferéncias | dos recursos digitais na
Aprendizagem g =
, Wikis, blogs construgéo do
(AVA) e .
Ambientes de (como conhecimento. Contudo,
PERSPECTIVAS, Aorendizagem ferramentas seu sucesso depende
APLICACOES E Bgseados%m digitais da formagéao docente
MODELOS DE analisadas); adequada, pois a
~ Computador . : . ~
ACEITACAO . Design simples insercao de
Dorimar Leal | (AABC) no . . . z
DOS contexto instrucional e tecnologias ndo garante
AMBIENTES educacional- avaliacao melhorias, havendo
VIRTUAIS DE Explorar sua;s continua ainda desafios técnicos
APRENDIZAGEM bages mencionados e resisténcias. O estudo
: - como fatores também aponta a
epistemoldgica - idade d
s, aplicacdes essenciais ao necessidade de novas
7réticas 6 os bom uso dos pesquisas sobre
P AVAs. superagao de barreiras,
fatores que ) "
: ) ensino hibrido e uso de
influenciam .
= tecnologias emergentes,
sua adogao. S
como a inteligéncia
artificial na educacéo.
Desenvolver e | Avaliagao
avaliar o jogo pedagdgica
digital Ciano (percepgdes dos | O jogo foi avaliado
CIANO QUIZ: UM Quiz para alunos sobre o como motivador e
abordar, de jogo). relevante, favorecendo
JOGO DIGITAL g - .
SOBRE Poliana forma Igd|caN, a |- Avalla_gao da a_aprendlzlagem sobre
CIANOBACTERI | Rodrigues conjcamlnagao aprqu|zea~gem manobactenas, i
da agua por (verificagao da estimulando reflexdes e
RS LUy TS, cianobactérias | assimilacao de mudangcas de atitude
INSTRUMENTO Andréa Carla i : '
. , promovendo | conhecimentos Conclui-se que o uso de
PSRN Fels educagao sobre o tema); tecnologias digitais
EDUCACAO Chaves, : ~
ambiental e - Elaboracéo de pode fortalecer a
AMBIENTAL NO . : : ~ .
, incentivando o | um tutorial para educacao ambiental e
ENSINO MEDIO 07
uso de professores, contribuir para a
recursos como instrumento | formagao cidada.
digitais no de apoio.
) ensino.
ESTRATEGIA Marly Investigar Feedback As estratégias com
METACOGNITIV | Stephany como o uso de formativo aliado feedback mediado por
A NO ENSINO Magalhaes feedback com 20 Uso de: tecnologias digitais
DE CIENCIAS: Machado, tecnologias Ambienteé de podem promover
FORNECENDO Maria das digitais aorendizagem on- planejamento,
O FEEDBACK Gracgas favorece a Iir?e 9 monitoramento e
COM APQIO Cleophas, autorregulagéo avaliagdo pelos
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DAS

e a regulacdo

Plataformas

estudantes, embora

TECNOLOGIAS metacognitiva | interativas nem sempre sejam

DIGITAIS dos Ferramentas de aplicadas de forma
estudantes no | comunicagao consciente pelos
ensino de Videos professores,

Ciéncias. educativos. contribuindo para
compreender a relagdo
entre metacognicao,
feedback e tecnologias
no ensino de Ciéncias.

Relatar uma

O USO DE P ,
MIDIAS ez ) Lo gl o 0 uso do SimCity
DIGITAIS i~ eujo Objfat.'\./o para mteragego e promoveu maior
’ Mauricio foi possibilitar | argumentagao, do . .
ASSOCIADOS S . o engajamento, aliado a
evero da aos jogo SimCity para . .
AO AMBIENTE ) . ~ discussoes ricas no
VIRTUAL DE Silva, Katiele | estudantes do | exploracado de Py . =
. . o ; 6rum e a produgao
Stefani Zotti, | 1°ano do conceitos e de L .
ENSINO E DE Marcia Ensino Médio videos produzidos griatival de videos,
APRENDIZACIE, Jussara o estudo do elos aIF:Jnos SHEENEETED €
, NO ENSINO DE gdo P °S desenvolvimento da
¢ . Hepp tema radiacdo | como avaliagao :
EPLCh Rehfeldt or meio de final, envolvendo CLieell) ¢
EXPLORANDO A - ' P . 0 proatividade dos
Miriam Inés um Ambiente criatividade e
RADIOATIVIDAD Marchi Virtual de dominio do estudantes com o uso
E POR MEIO DA ’ Ensino e contetdo de ambientes virtuais e
EDUCACAO A : ' midias digitais.
DISTANCIA Aprendizagem
(AVEA).
LDSE (Learning
Design Support o
Environment) Professores' L_Jtlllzam TIC
- em suas praticas
Verificar o ferramenta digital pedagdgicas
LEARNING . voltada ao design .
interesse de Contudo, ha pouca
DESIGN AND rofessores do de cursos e documentacao formal
TECHNOLOGIES | Maria Do atividades o ot
: CREATING Paulinade | S1o00 educacionais; ol
COLLABORATIV | Assis, Maria P Observacéo pedagogico;
X uso do LDSE Isso sugere que a
E Elizabeth ara apoiar o sobre o uso (ou adesao imediata ao uso
ENVIRONMENTS | Bianconcini | Par@ @P n&o) de
; planejamento, ~ de ferramentas de
FOR THE de Almeida, \ documentagao do . )
desenvolvimen : learning design pode
LEARNING to e avaliagao planejamento ser pequena, exigindo
PROCESS de cursos ’ pedagogico como mudr;mq as cdlturgis e
' critério de adesao | Mucancas ¢ .
- institucionais para maior
ao conceito de iNCOrporacio
learning design. poragao.
Investigar A tecnologia digital
lgor Tairone | oMo @ Jogo digital contribuiu para um
Fgamos dos avaliagao Kahoot! — usado ensino mais dinamico e
TECNOLOGIA Santos formativa para promover ludico de Lingua
DIGITAL NO Denise’ mediada por avaliagcao Inglesa;
ENSINO DE Aparecida tecnologias formativa e coleta | O uso do Kahoot!
LINGUA B?ito Barreto digitais pode de dados; despertou o interesse
INGLESA: O Claudia ' | potencializar o | Sequéncia dos alunos, tornando a
KAHOOT! COMO Vivien ensino- didatica como aula mais envolvente;
AVALIACAO Carvalho de aprendizagem | estrutura Confirma-se o potencial
FORMATIVA Oliveira de Lingua pedagdgica para | das tecnologias para a
Soares Inglesa, integrar conteido | promocgao da
' explorando e avaliagao. aprendizagem ativa e

usos ludicos e

formativa,

264

Educte: Revista Cientifica do Ifal, Maceio, Alagoas, ISSN 2238-9849, v. 17, n. 1, p. 253-273, 2026.




eficientes especialmente em
dessas contextos digitalizados.
ferramentas.
Silvana
Maria . ~ A combinagao entre
. . O artigo nado .
Aparecida Investigar o . aprendizagem
; utiliza avaliacédo A .
Viana como a . autodirigida e design
Santos, Jodo | aprendizagem | S/ PIrica, mas instrucional bem
A PRATICA DO ANtos, Jos prendizag destaca o design .
Elias Ferreira | autodirigida, . ; planejado favorece
DESIGNER da Costa aliada a0 instrucional como autonomia
INSTRUCIONAL : ’ : estrutura C
Monique design o autorregulacéo e
PARA A . : pedagdgica que .
Bolonha das | instrucional e . engajamento no
APRENDIZAGEM ) . organiza . :
Neves as tecnologias . ambiente virtual,
AUTODIRIGIDA oo conteudos e :
Meroto, digitais, pode . embora existam
OPERANDO AS media a .
Rebeca promover um : desafios como a falta de
TECNOLOGIAS : : ) aprendizagem o
Maria de ensino mais . motivagédo e a
DIGITAIS o Ca com tecnologias, ’
Oliveira, dindmico, ) necessidade de suporte
L - considerando as
Viviane autébnomo e ; . para alunos com
: . particularidades .
Aparecida personalizado. dificuldades de
) dos estudantes. ~
Damian autogestao.
Beck.

Fonte: Elaboragao propria.

Analisando os trabalhos aqui presentes — de forma majoritaria advindo da base
de Peridédicos da CAPES - evidencia-se uma tendéncia crescente na pesquisa
educacional contemporéanea: a incorporagao critica das tecnologias digitais como
mediadora do ensino, da avaliacdo e da promocao da autonomia discente. Esses
estudos ndo apenas reformam a relevancia das TIC na pratica pedagogica, como
também demonstram uma movimentagao tedrica e empirica em dire¢ao a modelos de
ensino mais flexiveis, participativos e formativos (Bacich; Moran, 2018; Behrens,
2016).

A analise dos 14 estudos selecionados permitiu identificar diferentes recursos
tecnologicos empregados nos processos de avaliacdo para a aprendizagem em
ambientes digitais. Observou-se que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),
incluindo plataformas como Moodle, AVEA, VMT e ambientes similares, constituiram
0S recursos mais recorrentes, estando presentes em aproximadamente cinco estudos
analisados. Esses ambientes foram utilizados principalmente para disponibilizagao de
conteudos, acompanhamento do desempenho discente, realizacdao de atividades
avaliativas e promocgéao da interacao entre professores e estudantes.

Os resultados indicam que os AVAs contribuem significativamente para a
personalizacdo do ensino ao possibilitarem o monitoramento continuo da

aprendizagem e a oferta de feedbacks mais frequentes. Nos estudos de Oliveira e
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Scherer, por exemplo, a integracao entre Moodle, VMT e Hangouts favoreceu a
regulagao da aprendizagem, permitindo interveng¢des pedagogicas mais ajustadas as
necessidades dos estudantes. De forma semelhante, pesquisas sobre ambientes
virtuais destacaram o potencial desses espagos para promover autonomia,
colaboragdo e acompanhamento individualizado do progresso académico.

Outro grupo de recursos amplamente identificado foi composto pelas
ferramentas de feedback digital, presentes em cerca de quatro estudos. Plataformas
como Additio, foruns de discussao, Hangouts e sistemas de feedback estruturado
foram utilizadas para ampliar a comunicagao entre professores e estudantes. Os
achados evidenciam que o feedback formativo constitui um dos elementos centrais
para a personalizacdo da aprendizagem, uma vez que fornece informagdes
especificas sobre dificuldades, avancos e possibilidades de melhoria. Os estudos
demonstram que a qualidade das devolutivas pedagdgicas influencia diretamente a
capacidade dos estudantes de monitorarem seu proprio processo de aprendizagem,
fortalecendo praticas de autorregulagéo e metacognicao.

Os jogos digitais também se destacaram entre os recursos mais utilizados,
aparecendo em aproximadamente quatro estudos. Recursos como Kahoot!, SimCity
e Ciano Quiz foram empregadas tanto como instrumentos de avaliagdo quanto como
estratégias de ensino. Os resultados apontam que a gamificagdo favorece o
engajamento dos estudantes, amplia a participagdo nas atividades e contribui para
tornar o processo avaliativo mais dinamico e significativo. No estudo sobre o Kahoot!,
observou-se aumento do interesse dos estudantes durante as atividades avaliativas,
enquanto as experiéncias com SimCity e Ciano Quiz demonstraram potencial para
promover aprendizagem ativa, criatividade e reflexao critica.

Além desses recursos, féruns, blogs, videos educativos, videoconferéncias e
plataformas colaborativas apareceram de forma complementar em diversos estudos.
Apesar de muitos nao terem sido concebidos especificamente como instrumentos
avaliativos, essas ferramentas desempenharam papel importante na construcao
coletiva do conhecimento, na interagao entre os participantes e na ampliacdo das
oportunidades de expressao e autoria dos estudantes. Tais caracteristicas contribuem
para praticas avaliativas mais participativas e alinhadas aos principios da avaliagao

formativa.
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Por fim, as ferramentas associadas ao design instrucional, como o Learning
Design Support Environment (LDSE) e modelos estruturados de planejamento
pedagogico, apareceram com menor frequéncia entre os estudos analisados.
Entretanto, seus resultados demonstram relevancia significativa para a
personalizagdo do ensino. Os estudos indicam que o planejamento intencional das
atividades, aliado a organizacdo dos percursos formativos e a definicdo clara de
critérios avaliativos, favorece experiéncias educacionais mais coerentes com as
necessidades individuais dos estudantes. Nesse sentido, a personalizagdo nao
decorre apenas do uso das tecnologias, mas da articulagdo entre recursos digitais,
planejamento pedagdgico e mediagao docente.

De modo geral, os estudos analisados convergem ao indicar que as tecnologias
digitais apresentam resultados predominantemente positivos quando utilizadas com
intencionalidade pedagogica. Entre as principais contribuicbes destacam-se o
fortalecimento da avaliagcdo formativa, a ampliagdo do feedback continuo, o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, o aumento do engajamento e a
possibilidade de acompanhamento individualizado da aprendizagem. Contudo,
também foram identificados desafios recorrentes, como limitagdes de infraestrutura
tecnoldgica, resisténcia as mudancas pedagogicas e insuficiéncia da formacao
docente para o uso educacional das tecnologias. Esses aspectos evidenciam que o
potencial transformador das tecnologias digitais depende n&o apenas da
disponibilidade dos recursos, mas também da capacidade dos professores de integra-
los de forma critica e significativa aos processos de ensino, aprendizagem e avaliagao.

O feedback digital, em especial, se consolida como componente essencial para
a autorregulagcdo e metacognicdo, promovendo um ambiente mais dinamico e
participativo. No entanto, muitos estudos também revelam desafios recorrentes como
resisténcia as mudancgas, limitacdes técnicas e falta de formagao docente especifica
para o uso pedagdgico das tecnologias (Ramal, 2013; Prensky, 2012). Isso indica que
a insergdao das tecnologias nédo deve ser apenas instrumental, intencional e
fundamentada em concepgdes pedagdgicas soélidas.

Além disso, pesquisas apontam que o design instrucional e a documentagéao
pedagdgica sao etapas exploradas de forma sistematica por muitos docentes, o que
dificulta uma adesdo mais ampla as praticas como learning design (Dalziel et al.,

2016). Essas constatagdes reforcam a importancia de politicas institucionais de apoio
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e formagao continuada, que estimulem o uso critico e criativo das TIC na educacao

(Pires; Macedo, 2019).

Conforme se apresenta no Quadro 5, os principais recursos tecnoldgicos

utilizados para potencializar a aprendizagem, principalmente em contextos mediados

por ensino remoto ou hibrido descritos nos trabalhos analisados foram:

Quadro 5. Recursos Tecnoldgicos

AMBIENTES
TECNOLOGICOS FUNCIONALIDADE
Ambientes  Virtuais  De | Utilizados para disponibilizagdo de conteudos, atividades avaliativas,
Aprendizagem féoruns e organizagao do processo formativo. Foram vistos como
(AVA/Moodle) centrais para a interacdo, regulacdo da aprendizagem e

acompanhamento continuo do progresso do estudante.

Jogos Digitais Educativos
(Como Kahoot! E Simcity)

Contribuem para o engajamento, motivagdo e aprendizagem ludica,
oferecendo suporte tanto para avaliagdo formativa quanto para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas.

Feedback
Foruns,

Recursos de
Digital  (Additio,
Hangout, Vmt)

Auxiliam na autorregulacdo e metacognicdo, promovendo praticas
avaliativas que vao além da simples atribuigcdo de notas, com foco na
reflexdo e melhoria continua da aprendizagem.

Plataformas Interativas e
colaborativas (Wikis, Blogs,
Videos, Ldse)

Encorajam a construcdo coletiva do conhecimento, o
desenvolvimento de autoria e a formagao de redes de colaboragao
entre docentes e discente.

Fonte: Elaboragéo propria.

Para os recursos utilizados, foram identificadas as seguintes contribuigdes:

Quadro 6. Principais Contribuigbes

VALORIZAGAO DO FEEDBACK

FORMATIVO E CONTINUO

Como pratica de acompanhamento de aprendizagem,
favorecendo a construgcdo de saberes de forma mais
personalizada e significativa.

INTEGRAGCAO DAS
TECNOLOGIAS AO

PLANEJAMENTO PEDAGOGICO

Embora alguns estudos apontem que ainda ha resisténcia ou
falta de formacdo dos docentes para uso eficaz desses
recursos.

DESENVOLVIMENTO DA

AUTONOMIA E PROATIVIDADE

DOS ESTUDANTES

Por meio de propostas que envolvem a autoria, o pensamento
critico e a resolugéo de problemas.

INCENTIVO A INOVACAO
PEDAGOGICA

Mesmo diante de desafios como a sobrecarga docente,
auséncia de tempo para planejamento e infraestrutura
tecnoldgica limitada em algumas realidades educacionais.

Fonte: Elaboracgéo propria.
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Para melhor compreender a diversidade das metodologias observadas, criou-
se um Quadro comparativo que mostra os tipos de metodologias adotadas nos
diferentes estudos e um grafico para melhor visualizagdo da distribuicdo dessas
metodologias adotadas conforme se apresenta na Figura 1. A analise evidencia o
predominio de pesquisa qualitativa, com foco exploratério e descritivo, que visam

compreender fenbmenos educacionais mediados por tecnologias.

Figura 1. Grafico da distribuigdo de metodologias nos artigos
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Fonte: Elaboragao proépria.

Com o objetivo de sintetizar as principais contribuicbes dos estudos
selecionados, elaborou-se um Quadro comparativo, conforme apresentado no Quadro
7, que mostra os elementos centrais de cada produgdo. O Quadro contempla os
objetivos de pesquisa, metodologias, ferramentas tecnolégicas e avaliativas, bem
como os resultados principais.

Essa sistematizacdo permite uma visdo abrangente sobre as praticas
educacionais mediadas por tecnologias digitais, evidenciando a pluralidade de
abordagens investigativas, variedade de recursos tecnologicos e seus impactos

observados nos processos de ensino e aprendizagem.
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Quadro 7. Quadro Comparativo

RECURSOS

o= OBJETIVO | METODOLOGIA | TECNOLOGICOS | RESUITADOS
/ AVALIATIVOS
Desenvolver
|nstrymento Aplicacao de Teste de Adequagéo positiva
Desempenho avaliativo em X =
A testes e desempenho em do teste; Correlagéo
em Ciéncias e larga escala L O
questionarios em | Ciéncias; fraca com fatores
Transtornos de | para alunos o o : S
s 4 regides do Questionario para | ambientais/bioldgico
Aprendizagem com Brasi .
rasil responsaveis s

dificuldades de
aprendizagem

Ensino Remoto
e Estratégias
Pedagdgicas

Discutir
metodologias
para ensino nao
presencial na

Estudo teodrico

Analise de
propostas
metodoldgicas e
uso de

Importancia da
distingao entre EAD
€ ensino remoto;
Ensino hibrido como

. . alternativa

pandemia tecnologias .
promissora
Mapear L
: . - Convergéncia entre
- pesquisas Reviséo de Portf6lio como -,
Portfélios na . : . usos do portfélio e

sobre portfélios | literatura e instrumento de

Formacgéao
Docente (PIBID)

no PIBID e sua

analise textual

avaliagao,

objetivos do PIBID;
Lacunas sobre

fungao discursiva (ATD) | reflexao e registro . ST
. escrita epistémica
formativa
UL =S Possibilidade real de
Feedback qualidade do participantes Provas escolares;
. . tornar a prova um
Formativo em feedback nas corrigindo feedbacks .
. ~ ~ . instrumento
Matematica corregdes de questdes e escritos formativo
provas dando feedback
Relatar Planilhas de A colaboragéao
Colaboragao experiéncia de Relato de desian internacional via
Interuniversitari | colaboragdo no | experiéncia com | . on TICs favorecem
. . . instrucional . ~
a (Brasil- ensino baseado | registros de L inovacao e
g colaborativo; L
Espanha) em atividades TICs padronizagao de
competéncias competéncias
Uil ezl Design Science
conceitual de 9 : . Modelo validado em
Modelo para ; - Research; Jogo educativo; .
jogo digital . ] ; estudo piloto com
Jogos pesquisa de AVA; Design ; AN
o sobre : : jovens aprendizes;
Sustentaveis o campo com instrucional "
sustentabilidad piloto resultados positivos
e
Investigar como Integracdo das TICs
Avalla(;_ao tecnologias Estudo de caso Moodle: VMT: favoreg:e avaliacao
Formativa com | favorecem a em curso a Hanaouts formativa e
TICs na EAD regulacdo da distancia 9 regulacdo da
aprendizagem aprendizagem
Analisar a Analise . o
s e Recurso diversifica
Plataforma plataforma semidtica Plataforma avaliacio e contribui
Additio e Additio sob (greimasiana) da | Additio; ara ogr anizacso
Avaliacdo abordagem interface do Rubricas digitais P 9 ¢
e docente
semidtica recurso
Tecnologias
Discutir fatores . - o promovem
AVAs e AABCs | que influenciam Revisao tedrica AVA, blogs, wikis, autonomia e

na Educagéao

o uso dos AVAs
e AABCs

e analise de
experiéncias

féruns,
videoconferéncia

colaboragéo;
Importancia da
formacgao docente
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Desenvolver e

Jogo favorece

Learning Design

professores a

Pesquisa com

Recursos de

. . avaliar jogo Desenvolviment o .
Ciano Quiz e ; Jogo educativo; aprendizagem e
~ sobre o dejogo e . . )
Educacgao L o tutorial para engajamento;
. contaminagéo aplicagéo com L
Ambiental professores contribuiu para
por alunos ~ .
. - educagado ambiental
cianobactérias
Investigar como Feedback digital
Feedback e professores Entrevistas com contribui para
L AVA, plataformas o
Metacognicao usam feedback | 14 professores . . . metacogni¢éo, mas
ST Ao o interativas, videos ; ;
em Ciéncias digital para de Ciéncias uso ainda é pouco
autorregulagéo consciente
Usar AVEA e Relato de A:Ic:/rlr?;?:ri
SimCity no SimCity para experiéncia com | AVEA,; videos, prom
. : . e engajamento e
Ensino sobre abordar seis encontros infograficos, L
. S o . - autoria; destaque
Radiacao radiagdo no 1 (presencial e SimCity; férum .
para videos como
ano do EM remoto) o
avaliacéo
Estudar a .
adesao de Usodas TICs &

frequente, mas

(LDSE) recursos de docentes do LDSE: TICs documentagéo
. Reino Unido pedagodgica €
planejamento limitada
pedagdgico
Discutir como Aprendizagem
A : autodirecao e autodirigida
prendizagem . . 2
A design TICs em geral; potencializa
Autodirigida e ; . Estudo ; L
. instrucional o o design autonomia;
Design bibliografico ; . ; P
. com TICs instrucional importancia da
Instrucional R
promovem organizagéo e
aprendizagem mediagao
Fonte: Elaboracgao prépria.
CONCLUSAO

A analise dos artigos permitiu observar que ha um interesse crescente pela
integracdo das tecnologias digitais aos processos de ensino, aprendizagem e
avaliagdo. As metodologias adotadas nas pesquisas revelam uma predominancia de
abordagens qualitativas, relatos de experiéncias e desenvolvimento de recursos
educacionais. Essa diversidade metodoldgica aponta para um campo em construgao,
no qual diferentes estratégias sédo testadas e analisadas em busca de praticas
pedagogicas mais eficazes e inclusivas.

Os recursos tecnologicos mais frequentes nos estudos analisados foram
utilizados com diferentes finalidades, desde a mediagao de conteudos até a avaliagao
formativa, promovendo maior engajamento, autonomia e personalizagdo das
aprendizagens.

Os resultados obtidos demonstram que, quando bem planejadas e os objetivos
pedagdgicos claros,

as tecnologias digitais tém potencial para transformar
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positivamente os processos educativos. Estratégias como o uso de jogos, feedbacks
digitais tém contribuido para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais dos estudantes.

Apesar dos beneficios apresentados, alguns estudos também apontam
desafios como a falta de formagao docente, resisténcia a mudancga, tempo reduzido
para planejamento e as necessidades de politicas institucionais que incentivem a
inovagao pedagdgica.

Dessa forma, compreende-se que o uso das tecnologias digitais na educagao
exige nao apenas ferramentas, mas sobretudo intencionalidade pedagdgica, reflexao

critica e compromisso com uma aprendizagem significativa e contextualizada.
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